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Découverte des métiers du santé et du social a travers des ateliers ludiques et réalité virtuelle

’ H Campus des Métiers et des Qualifications. Excellence.
Porteur de Iaction Autonomie. Longévité. San'% (CMQE ALS)

(établissement, structure)

Ville
H H ’ H Faire découvrir les métiers du périmetre du CMQE
Ob]ec“f del"action ALS (santé, social, aménagement a domicile)
Descriptif de I’action - Ateliers ludiques : Jeu de cartes 'Time's Up Métiers
- Casques de réalité virtuelle
- Escape Game "Sauver Mamie"
Public ciblé [v]2nde [v]1¢re[JTerm [v]Lyc.GT []Lyc.Pro

Dimension développée par Dimension majoritaire :

’ H .
I’action : Découverte des métiers
Pour aider I’éléve a choisirles

activités les plus pertinentes pour
lui en fonction de son auto-
évaluation Connaissance des formations

Dimension complémentaire :

L’action peut-elle étre [] Oui
menée en totale Non (accompagnement souhaitable par

. L ers I'équipe éducative de I'é/éve)
autonomie par l’éléeve ?

Date(s) prévue(s) de
I’action

Horaires et Durée de
I’action

Périmeétre
géographique

Distanciel/présentiel

Forme

Inscription

Page Web
Contact

Modalités

Période de mai
5 et 6 mai 2022

de 10h a 14h et/ou de 14h a 16h

Académie Lille DAcadémieAmiens

|:| Territoire

|:| Distanciel Présentiel

Lycée Valentine Labbé : 41 Rue Paul Doumer, 59110,
La Madeleine

Atelier
Ateliers ludiques

[v]Oui [JNon

https://forms.gle/abzKnbr8c9ky6unA7

Mme MAKOWSKI
georgiana.covaciu@ac-lille.fr



